Name des Spiels

Fach

Thema / Inhalt

Klasse / Alter der Lehrer/in fir Nachfragen:
Lernenden

Anzahl Lernende / einge-
setzte Spiel-Exemplare

Dauer (ca. Minuten oder
Unterrichtsstunden)

Unterrichtsphase [] Einstieg [_] Erarbeitung [_] Sicherung [ ] Wiederholen/Uben

[ ] Andere:

Lernziel und/oder
geforderte Kompetenzen

Bendtigte Materialien
(aus dem Spiel oder ggf.
auch darlber hinaus
zusatzliche Materialien
und Medien)

Kurze Beschreibung der
Unterrichtsidee
(Voraussetzung/en,
Unterrichtsphase, Ablauf,
Hindernisse und Tipps fur
die Durchfiihrung)

Differenzierungs-
maoglichkeiten




