Projekt ,,Spielen ist Kultur - Kultur macht Schule*
gefordert durch ,,Spiel des Jahres “

Brett- und Kartenspiele im Fachunterricht — Sammlung von Unterrichtsideen

Name des Spiels

Agent Undercover

Fach Darstellendes Spiel

Thema / Inhalt Improvisationstheater, Warming Up, Rollen spielen

Klasse / Alter der 7. bis 13.Schuljahr Lehrer/in fiir Nachfragen: Krieg
Lernenden

Anzahl Lernende / einge-
setzte Spiel-Exemplare

gesamte Lerngruppe kann zu Gruppen von je 3-8 Spielern mitspielen /
ein Spiel-Exemplar ausreichend

Dauer (ca. Minuten oder
Unterrichtsstunden)

Abhéngig vom Spielverlauf, mindestens 5 Minuten. Durch die
Vielzahl an Karten kann eine Unterrichtsstunde gefiillt werden.

Unterrichtsphase

X Einstieg [_] Erarbeitung [ ] Sicherung X Wiederholen/Uben

X Andere: Warming Up

Lernziel und/oder
geforderte Kompetenzen

Improvisation (Kreativitit) fordern, Rollen spielen, Warming Up

Benotigte Materialien
(aus dem Spiel oder ggf.
auch dariiber hinaus
zusatzliche Materialien
und Medien)

Jeder Schiiler benétigt eine entsprechende Karte aus dem Spiel

Kurze Beschreibung der
Unterrichtsidee
(Voraussetzung/en,
Unterrichtsphase, Ablauf,
Hindernisse und Tipps fiir
die Durchfiihrung)

Zum Einstieg in die Improvisation oder einfach zur Foérderung der
Kreativitdt geeignet: Die Schiiler miissen geschickt Fragen stellen, um
den Agenten oder den Ort herauszufinden — ohne dabei zu viel zu
verraten. Das erfordert Improvisation und Innovation (vor allem als
Agent) und das disziplinierte Durchhalten einer Rolle. Man muss die
anderen durch seine Antworten und sein Spielen iiberzeugen.

Nach der Spielphase mit den Schiilern reflektieren (Wie muss man
sich verhalten? Wie agieren? Was sollte man beachten? Wie kann man
iberzeugend auftreten, ohne dass Verdacht autkommt? Wie kann man
andere geschickt hinter das Licht fithren? Welche Rolle spielt die
Korperhaltung? etc.).

Insgesamt kann es Schiiler auch lockern, also auch als Warming Up
gut geeignet.

Differenzierungs-
moglichkeiten




